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GRANCOLOMBIANO
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LA MAESTRIA VIRTUAL §)
EN ARQUITECTURA
DE SOFTWARE.

3 SEMESTRES.
4a.
VIRTUAL.

FACULTAD: _ _ ESCUELA: ) TiTULO:
INGENIERIA, DISEND TECNOLOGIAS DE LA INFORMACIGN MAGISTER
E INNOVACION. Y LAS COMUNICACIONES. EN ARQUITECTURA
DE SOFTWARE.

LAS IDEAS DE LA GENTE.

En el Poli creemos que nuestros estudiantes pueden transformar el pais,
por eso apostamos por hacer los cosas de una forma diferente al conectar
0 nuestros estudiantes con problemdticas reales y guidndolos para
gue construyan soluciones que generen un mejor futuro.
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HAZ LA DIFERENCIA A TRAVES DE NUESTRA

FACULTAD DE INEENIERI'A,
DISENO E INNOVACION.

Conviértete en el lider que transforma el futuro del software y desarrolla los
competencias para disefiar soluciones escalables, tomar decisiones tecnoldgicas
estrotégicas y liderar con visidn e innovacidn. En esta focultod aprenderds o gestionar
el ciclo completo del desarrollo de software, integrar herramientas emergentes y guiar
equipos multidisciplinarios que respondan a los retos del mercado global.

ESTUDIAR UNA MAESTRIA

CUANDO PUEDES

Tener alta demanda en el mercado laboral,

pues el desarrollo de software es una de los dreas Diseiiar sistemas robustos, escalobles
con mayor demanda de profesionales altamente y eficientes que cubran necesidades octuales
capacitados debido ol constante avance y se adapten o desafios futuros.

de aplicociones, sistemas y plotoformas digitales.

Ser lo conexicn entre equipos técnicos Fomentar lo innovacidn y el crecimiento
v objetivos estratégicos, osegurondo en soluciones tecnoldgicos otrovés delo
que lo visidn arquitectdnica se alinee integracidn de [EFHUlU[]IUS como |o computacidn
con lu organizacidn. en lo nube y arquitecturas avanzadas.

Obtener un enfoque prdctico y especializado
gracios a los semilleros de investigacidn, eventos,
conferencios y alionzas con empresas v universidades,
o que posiciona o loinstitucidn como referente en
o formacidn especializada en desarrollo de software.

HAZ PAI’,S Con los nuevas habilidodes que obtendrds a lo largo
A TRAVES I]E :r;:sllﬂnfg::_](llll:;ggg;fs:upurtur al progreso del pais
TU PROFESION.

ARQUITECTO DE SOLUCIONES. ARQUITECTO DE SOFTWARE.

ARQUITECTO DE LA NUBE O INGENIERO DEVOPS.

TU GAMINO?

Durante tu Moestrio en Arguitectura de Software fortalecerds
tus conocimientos a través de un plan de estudios dividido en tres
semestres con diferentes materias:
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. CREDITOS: 3

ARQUITECTURA DE DATOS

. CREDITOS: 3

TEMAS AVANZADOS
DE DISENO DE SOFTWARE

. CREDITOS: 3

DISEND ARQUITECTGNICO
DE SOFTWARE

. CREDITOS: 3

GERENCIA DE PROYECTOS 1

. CREDITOS: 3

FUNDAMENTOS DE
LATECNOLOGIA CLOUD

Qwna

ARQUITECTURA
DE APLICACIONES WEB

@ oz @ s @ sems
CONTENERIZACIGN METDDOLOGIAS PARA '
METDDOLOGIA
DE APLICACIONES EL DESARROLLD DE CASDS
DE SOFTWARE DE SOFTWARE
\_ \_ \_
CONSTRUCCION
ELECTIVA1 ARQUITECTURA DE SOFTWARE CON
FRONT-END TECNOLDGIA CLOUD
\_ \_ \_
CULTURA DEVOPS ANALISIS DE CASDS ELECTIVA 2
\_ \_ \_
BLOQUE FUNDAMENTACIGON

@ BLOQUE PROFUNDIZACIGN

@ N° ASIGNATURA

TOTAL CREDITDS: 45

TOTAL ASIGNATURAS: 19

S1 QUIERES CONSTRUIR UN MEJOR PAIS,

HAZLO DESDE LO QUE TE APASIONA.

INSCRIPCIONES
ABIERTAS

$ 7.850.000

Vig. 2025

CREDIPOLI
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Con Credipoli, nuestro crédito directo podrds
financior hosta el 100% de tu matriculo,

[

Conoce nuestras mds de >\
10 alianzas de financiacion

©302 290 7400

SOMOS DIFERENTES,
SOMOS POLI.
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